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Eesmärgid
Anda ülevaade kasutajaliidese kasutajaharjumustega seotud mustritest

Pakkuda raamistik kasutatavuse hindamiseks





Kasutajaliides
On liides süsteemi ja kasutaja vahel,

Konkreetse eesmärgi saavutamiseks

Oluline tulemus mitte protsess



Usability engineering.
Jakob Nielsen. 1993

https://www.nngroup.com/books/usab
ility-engineering/

https://www.nngroup.com/books/usability-engineering/


Kasutajaliidese üldised heuristikad
1. Süsteemi oleku nähtavus.

2. Sidusus süsteemi ning reaalse maailma vahel.

3. Kasutajapoolne kontroll ja vabadus

4. Ühtlus ja standardite jälgimine

5. Tõrkekindlus.



Kasutajaliidese üldised põhimõtted
6. Äratundmine mitte meenutamine.

7. Paindlikkus ja kasutamise efektiivsus.

8. Esteetiline ja minimalistlik disain

9. Veasituatsioonide diagnoos väljatulek

10. Abi ja dokumentatsioon



Kokkuvõte
Kasutajaliides on liides kasutaja ja süsteemi vahel saavutamaks konkreetse
eesmärgi.

Eksisteerivad mustrid mis tagavad eesmärgi parema saavutamise.
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Tänan :)


